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CREETIONLE DE INTEEESE BROFESLONALE
- Hellznag -

CONSEMN: In chestionarul care urmeazs sint date mai multe activitatl, Va trebui s& treceti
in dreptul fiecdreia, in cisuta marcats, o cifr§ care va semnifica <rivicelm i dvs, fatd de
activitatea respectiva.

Astfel: 7 ~ o8 placs zoss oty
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Nu trebuie s& luati in considerare competentele sau pregitirea necesar§ pentru aceste
activitati, ci numai ceea ce simtiti dvs. fatd de ele. Lucrati repede. Primele reactii constituie

cele mai bune raspunsuri.
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NOTARE: Se adund, pe verticald, toate punctele inscrise in fiecare din cele 6 coloane,
Fiecare coloand corespunde unui anumit tip de personalitate, dupa cum urmeaz:

1 - REALIST

2 - INTELECTUAL

3 ~ ARTISTIC

4 - SOCIAL

5 - INTREPRINZATOR

6 - CONVENTIONAL.

in calcularea codului personal pot apare mal multe variante, functie de scorurile totalizate la
cele 6 coloane.

Varianta a: Codul este format din combinatia celor mai mari doud scorur! obtinute la
TOTAL PUNCTE (de exemplu, dac§ s-a obtinut cel mai mare scor in coloana 5, iar punctajul
imediat inferior este cel inregistrat in coloana 4, codul este TNTREPRINZATOR-SOCIAL).

Varianta b: Daca doud sau trei domenii sunt egale ca scor si se situeazd pe primul loc ca
numér de puncte, se scriu tipurile de personalitate corespunzétoare in cisutele de mai jos.
Apol, cu aceste tipuri de personalitate se fac toate combinatiile de cod (dacé se obtin scoruri
egale la coloanele 1, 2 sl 3, se scriu urmétoarele coduri: REALIST-INTELECT! UAL, REALIST-
ARTISTIC, INTELECTUAL-ARTISTIC, INTELECTUAL-REALIST, ARTISTIC-REALIST . ARTISTIC-
INTELECTUAL). Dacd existd mai muit de trel domenil cu scoruri egale, se recomanda
completarea ulterioard a chestionarului pentru a obtine rezultate semnificative.

Variznta c: Dacd existd un singur domeniu cu scor foarte mare sl doud sau mai multe
domenii cu scoruri egale imediat inferioare, se scriu toate combinatiile de cod dintre primul
domeniu si celelalte (dacd punctajul cel mai mare este in coloana 4, iar pe locul 2 apar
coloanele 6 si 1, codurile sfnt: SOCIAL-CONVENTIONAL st SOCIAL-REALIST).

Urmérind tabelu! de mai jos, se pot obtine informatii legate de fiecare cod:
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REALIST-INTELECTUAL - Acth

Activitati tehnice, activitdti de tip mestesug&resc, domeniul
stiintelor exacte

. REALIST-ARTISTIC

Activitaii de tip mestesugdresc, activitdti artistice, activitati
tehnice

REALIST-SOCIAL

Activitati cu publicul, PR, activit3ti de tip mestesugéresc

REALIST-INTREPRINZATOR

Activitdtl de tip mestesugdresc, activitdti cu publicul,
management ]

REALIST-CONVENTIONAL

Activitati de tip mestesugdresc, activitdti administrative,
activitati manuale

INTELECTUAL-REALIST

Domeniul stiintelor exacte, activitti tehnice, activitdti de
tip megtesugaresc

INTELECTUAL-ARTISTIC

Domeniul gtiintelor exacte, domeniul medico-dentar,
activitati literare, activitti artistice

INTELECTUAL-SOCIAL

Domeniul medico-dentar, domeniul stiintelor matematice,
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servicii sociale

' INTELECTUAL-INTREPRINZATOR

Domeniul stiintelor exacte, management, activitdti tehnice }

INTELECTUAL-CONVENTIONAL

Domeniul stiintelor exacte, analize de date, activitéti;
tehnice

ARTISTIC-REALIST

Ativitdti artistice, activitdti de tip mestesugéresc, activitati
tehnice

ARTISTIC-INTELECTUAL

Activitdti literare, domeniul stiintelor exacte, activitati
artistice

ARTISTIC-SOCIAL

Servicii sociale, activitdti muzicale, activititi educative

ARTISTIC-INTREPRINZATOR

Spectacole, management, activititi artistice

ARTISTIC-CONVENTIONAL

Activitdti artistice, activitdti administrative, activitati
literare

SOCIAL-REALIST

Departamente de personal, servicii sociale, activitati cu
publicul

SOCIAL-INTELECTUAL

Servicii sociale, domeniul medico-dentar, domeniul
stiintelor exacte

SOCIAL-ARTISTIC

Servicii sociale, activitdti educative, activitdti muzicale,
spectacole

SOCIAL-INTREPRINZATOR

Servicii sociale, management, activititi de vinzare

SOCIAL-CONVENTIONAL

Servicii sociale, activitdti administrative, management

INTREPRINZATOR-REALIST

Management, activitdti de tip megstesugéresc, activitati cu
publicul

INTREPRINZATOR-INTELECTUAL

Management, activitdti de vinzare, domeniul stiintelor
exacte

INTREPRINZATOR-ARTISTIC

Spectacole, management

INTREPRINZATOR-SOCIAL

Management, activitdti de vinzare, servicii sociale

INTREPRINZATOR-
CONVENTIONAL

Management, activitdti de vinzare, analize de date,
activitati administrative

CONVENTIONAL-REALIST

Activitati administrative, analize de date, activititi de tip
mestesugaresc

CONVENTIONAL-INTELECTUAL

Analize de date, domeniul stiintelor exacte, ativitaii
administrative

CONVENTIONAL-ARTISTIC

Activitali administrative, analize de date, activitati artistice

CONVENTIONAL-SOCIAL

Activitdti administrative, analize de date, servicii sociale

CONVENTIONAL-
INTREPRINZATOR

Analize de date, activitdti administrative, management ~
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1 Sa repari ceasuri si bijuterii i
2 | Sa numeri bani (casier la bancd)
3 Sa intervievezi persoane’  despre
problemele comunitare ‘
4 | S& faci experimente stiintifice 4
5 Sa conduci un departament administrativ A
6 Sa cinti pe o scend '
7 Sa repari motoare de automobile j
8 Sa Tnregistrezi datele financiare ale unei
companii
9 S& ajuti persoanele handicapate fizic s3 se
pregateasca pentru o meserie
10 |S& folosesti microscopul pentru a studia
celulele si bacteriile
11 |S& cumperi marfd pentru un magazin
mare -3
12 | Sa fii artist
13 | Sa faci mobilier -
14 S8 lucrezi cu masini de calcul/de copiat D
intr-un birou .
15 | Sa fii lucrétor social
16 | S3 citegti carti, reviste stiintifice
17 | Sa fii manager de vinzari :
18 | Sa scrii povestiri scurte
19 | Sa lucrezi pe o macara
20 | Sa faci rezervari pentru zboruri/la hoteluri
intr-un birou de voiaj
21 | Sa fii profesor sau invatitor
22 |Sa faci muncd de cercetare intr-un -
laborator de fizics =
23 |S& intervievezi muncitori care au s
nemultumiri la locul lor de muncg e
24 | Sa faci desene animate
25 | Sa fii dulgher
26 |Sa fii expert contabil, care stabileste
taxele returnate altora
27 | S8 studiezi sociologia
28 |Sa& faci  studii stiintifice despre
Soare/Lund/stele
28 |Sa faci bani prin comert sau bursd de ¥
valori i
30 | Sa predai cursuri de muzicd in scoli
31 _J1S&_ _ asamblezi__componentele  unuif-
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echipament stereo > 1}
32 | S& examinezi bugetul unej companii
33 |Sa dai sfaturi privind legislatia camenilor
saraci
34 _| Sd studiezi cauzele bolilor de inim3
35 | Sa conduci un restaurant mare
36 | S& scrii un roman
37 1 Sa fii electrician i
38 | S3 tii evidenta marfurilor ;
39 |Sa ai grj8 de oamenii bolnav] 3 |
40 S8 utilizezi matematica pentru a rezolva !
problemele stiintifice si tehnice
41 | Sa te ocupi de politica administrativa |
42 | S3 regizezi piese de teatry ]
43 | S& conduci un tractor cu remorcs i
44 | S& lucrezi cu cifre intr-un birou de afaceri
45 S& ajuti persoanele care au jesit din
inchisoare s§-si gdseascs un loc de muncd
46__ | Sa fii medic chirurg
47 | S8 fii vicepresedinte de bancs i
48 | S& fii cintdret de jazz 5
49 _| S& refaci/repari/refinisezi mobil3
50 |53 studiezi o companie si sa elaborezi un e,
sistem  contabil pentru nevoile sale R
financiare 3 i
51 |Sa inveti si si califici adulti pentru o
meserie
52 | Sa fii biolog marin
53 ] Sa fii juristconsultul unej companii -~
54 | 54 citesti articole despre muzics si artd "
55 _ | Sa utilizezi si s& repari echipamente TTR ?
56 | S& supervizezi persanalul administrativ al :
unui oficiu
27 | S& ajuti oamenii in alegerea unel cariere l
58 |58 examinezi efectele aerului poluat
asupra mediului
59 _ | 58 ocupi o pozitie de lider 2
60 | Sa faci designul reclamelor pentru reviste
sau TV
61 i Sa instalezi sau s repari telefoane e }
62 | S& urmezi un curs de matematicé pentru ¥ +
afaceri ]
63 Sé garantezi sau s§ supraveghezi ‘ 4
persoane care au incdicat legea
64 S& inventezi un nou tip de echipament ?
tehnic sau stiintific p L
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65 | S& fii agent imobiliar f
66 | S& asculti mari muzicieni b
67 | Sa lucrezi in constructii |
i 68 | S8 controlezi declaratiile bancilor pentru a =
descoperi gresel §
69 |Sa participi la cresterea fondului de
caritate
70 | S& faci cercetari stiintifice privind utilizarea
energiei solare pentru incalzirea caselor
71 | S8 lucrezi pentru a convinge guvernul sa
voteze o lege
72 | Sa scrii o piesa de teatru
73 | S& montezi dispozitive electrice
74 |S& folosesti calculatorul pentru date en
contabile b =0
75 | S& planifici activitatea altora
76 | S& lucrezi la realizarea unei inimi artificiale
s 77 | S8 promovezi dezvoltarea unei noi piete
de aprovizionare a populatiei
78 |S3 compui sau sa faci aranjamente
muzicale
79 | S8 construiesti etajere pentru carti
80 | S3 urmezi un curs de contabilitate
81 | Sa dai primul ajutor
82 | S& fii asistent medical Intr-un laborator
83 | S3 faci o afacere, sa faci comert
84 | S3 dirijezi o orchestrd simfonica
85 |S& construiesti case ca antreprenor del}’.’
cladiri
86 | Sa introduci informatii in calculator o
87 | Sa& lucrezi in calitate de consilier familial l
88 |S& urmezi un curs de biologie la scoald
sau universitate
89 | S& fii legiuitorul care s medieze disputele I
dintre sindicate si companii 4
90 | S& scrii reportaje pentru reviste
g1 | Sa faci animale din lemn :
92 |S& fii functionarul care pdastreazd datele 1
referitoare la cistigurile lucratorilor - 4
93 | S3 ajuti copiii cu tulburdri mintale
94 | S& cauti un remediu Impotriva cancerului
95 | Sa fii judecdtor i
96 | Sa pictezi animale sau peisaje
97 | S3 lucrezi ca paznic sau custode 4
98 | S& operezi Intr-un registru de Incasari | 1
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99 |S& inveti si s& ajuti oamen din t&rile 4
nedezvoltate " 3
100 S8 conduci studii stiintifice privind ’
controlul bolilor plantelor
101 | S2 recrutezi si s& angajezi ocameni pentru ‘
0 companie mare ;
102 | S& scrii scenarii TV ]
103 | S& conduci un autobuz
104 | S& fii receptioner la hotel ey
105 | Sa studiezi psihologia 1
106 | Sa fii medic si s3 ajuti la prevenirea bolilor !
107 }S& céldtoresti prin tar pentru a vinde ’
produsele companiei
108 1Sé faci scenografia pentru piesele de R
teatru !
10S | Sé repari lucrurile din gospodarie f
110 | Sa fii functionar administrativ
111 |S& coordonezi programul sportiv pe un
teren de sport
112 |} Sa faci studii stiintifice despre natur$
113 | Sa organizezi Si sa coordonezi afaceri
114 | S3 aranjezi muzica de fond pentru filme
115 | S& repari mecanisme
116 | Sa operezi cu cifre pe un computer <o)
117 |S& conduci discutii de grup cu copii
delincventi
118 |S38 ajuti  cercetdtorii stiintifici I
experimente de laborator
119 | Sa fii manager de productie PEN
120 [S& faci recenzia unei carti ca un critic

literar
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